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FORMACIÓN 

UNIVERSIDAD POLITÉCNICA DE VALENCIA
Estudios de Arquitectura

1999

ESCUELA DE ARTES DE MURCIA
Técnico Sup. Artes Plásticas / Gráfica Publicitaria

2002

2000

FEDA (Federación de Empresarios de Albacete)
Taller Tipográfico de 8h. con “TYPEREPUBLIC”2016

THE FACTORY SCHOOL
Master Realidad Virtual Unreal Engine 
para Arquitectura

2022

PLANETA CG
Curso Corona Renderer (Advanced + Postproducción)2021

2020

2021 EUROINNOVA / EDUCA BUSINESS SCHOOL
Cursos Modelado arquitectónico 3DS MAX 

1995

EXPERIENCIA LABORAL

Maquetista proyectos / Visualizador Arq. 3D 
ARQ. JUAN y PATRICIA VALVERDE
Creación maqueta Proyecto Arquitectónico / Proyecto 3D  

2012

Maquetista proyectos 
ESTUDIO ARQ. FRANCISCO CANDEL
Creación maquetas Proyectos Arquitectónicos  

2011

2004

Diseñador gráfico
PUBLIKÉ 
Diseño gráfico / Creación y desarrollo Marca / Story Board /
Ilustración / Creación y animación personajes 2D / 
Packaging / Atrezzo película / Escenografía y piezas 3D   

2014

2003

Diseñador gráfico
ALARCON & ASOCIADOS PUBLICIDAD (actualidad)
Diseño gráfico / Creación y desarrollo de Marca / 
Ilustración / Packaging / Escenografía y piezas 3D

2023

2015

Siempre me han gustado las Artes, en toda su expresión. 
Me considero un trabajador polifacético y resolutivo. 
Siento gran interés por los retos creativos.   

ÁGIL / TRABAJADOR / TENAZ / TRATO CÁLIDO / 
TRABAJO EQUIPO / EXIGENTE / RESPONSABLE     

Inglés
IDIOMA

Photoshop

Illustrator

InDesing

After Effects

Premiere

3DS Max

Corona R.

 Unreal E. 5

Blender

ZBrush

HABILIDADES

CARNET

B

Coche
INTERESES

Escultura

Naturaleza Viajes Concept Art Videojuegos

Pintura Diseño Arq. Historia

Agus Gonzalez


